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DISKVORKY

Piskvorky jsou strategicka hra, ve které spolu souperi dva hraci. Hraci se stridaji v kresleni krizku/kolecka.
VWhrava hrac, ktery jako prvni vytvori neprerusenou radu péti svych znacek.
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JMENO, MESTO, ZVIRE, VEC
Pravidla hry jsou jednoducha. Kazdy hrac si vezme papir s tabulkou, tuzku a nadepiSe si sloupce podle dohodnutych kategorii a jeden pro bodovani. Poté

se zvoli hrac, ktery rekne nahlas ,A“ a potom potichu pokracuje v prefikavani abecedy, dokud jiny zvoleny hraC nefekne ,STOP“.Hraci pisi do jednotlivych
kolonek slova patfici do dané kategorie zacinajici na pismenko, u kterého hra¢ skoncil. Jakmile nékdo vyplIni vSechny kolonky, kolo konCi a pocitaji se body.

Bodovani:

Pokud vyplnil kolonku jen jeden hrac¢, dostane 15 bodd.

Pokud ji vyplnili dva a vice hracd, ale kazdy tam napsal jiné slovo, dostanou kazdy po 10 bodech.
Pokud ji vyplnili stejné dva a vice hracd, dostane kazdy po 5 bodech.

Doplnitelné herni kategorie: rostlina, zeme, jidlo, povolani, film,
Cast téla, ovoce a zelenina, piti, pisen, znacka, serial, youtuber atd...
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HRA SE SKLADA ZE DVOU CASTI: Jesté pred viastnim umistovanim lodi je potteba,

aby se oba hraci dohodli na sloZeni svych flotil. Flotily obou hract se shoduiji jak v typech lodi, tak v jejich poctu.

Oba soupetli poté zakresluji do prvni sité své rozestaveni lodi, a to tak, ze se lodé nesmi nikde dotykat jedna druhé.

HLEDANI A POTAPENIi SOUPEROVYCH LODI Hréci se v tazich pravidelng st¥idaji. Hras na tahu fekne soufadnice jednoho pole, o kterém si mysli, ze by
na ném mohla byt néktera z lodi. Druhy hrac zkontroluje, zda se protihrac trefil nékterou z jeho lodi nebo ne. Vysledek potom oznami slovy ,zasah” nebo ,mimo*“.
Oba hradi si vysledek strelby zakresli do svych miizek - stfilejici hra¢ do druhé sité a napadeny do prvni, v niz ma své lodé. Zasah se obvykle oznacCuje kfizkem,
stfelba mimo teCkou. Pri zasahnuti posledniho dosud nezasazeného pole protivnikovy lodg, musi onen hra¢ oznamit: ,Zasah a potopena“.

KONEC HRY Hra kondi v okamzZiku, kdy se jednomu z hracC podairi vypatrat a zneSkodnit vSechny protivnikovy lodé.
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Tuto stranu take vytisknete ;)




